
 

 

«Я часть природы» 

Июнь/ Июль/Август 

Игры  по экологии для детей 3–4 лет 



 

 

Найди, что покажу. 
Игровое действие. Поиск предмета, показанного и спрятанного воспита телем. 

Правило. Под салфетку заглядывать нельзя.  

Оборудование. На двух подносах разложить одинаковые наборы овощей и 

фруктов. Один (для вос питателя) накрыть салфет кой.  

Ход игры. Воспитатель показывает на короткое время один из предметов, 

спрятанных под салфеткой, и снова убирает его, затем предлагает детям: 

«Найдите на другом подносе такой же и вспомните, как он называется». Дети 

по очереди выпол няют задание, пока все фрукты и овощи, спрятанные под 

салфеткой, не будут названы.  

Примечание. В дальнейшем игру можно усложнить, добавляя овощи и фрукты, 

похожие по форме, но отличающиеся по окраске. Например: свеклу, репу; 

лимон, картофель; помидор, яблоко и др. 
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«Такой листок-лети ко мне» 

Дидактическая задача: 

упражнять детей в нахождении листьев по сходству, активизировать 

словарь детей (названия деревьев; клен, дуб, рябина, береза, воспитывать 

слуховое внимание. 

Игровые правила. 

Бежать можно только после того, как правильно назовешь дерево, от которого 

лист,после слов воспитателя: «Такой листок — лети ко мне». 

Игровые действия. 

Сравнение листьев, нахождение одинаковых листьев и деревьев, бег по 

сигналу воспитателя, определение победителей (кто ни разу не ошибся). 
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«Где спрятались матрешки» 
Цель: развивать умение находить предметы по перечисленным признакам. 

Игровое действие. Поиск спрятанной игрушки. 

Правило. Смотреть, куда воспитатель прячет матрешку, нельзя. 

Ход игры. 

Детям показывают маленькую матрешку которая «захотела поиграть с ними в 

прятки». Воспитатель просит детей закрыть глаза и в это время прячет игрушку 

за одно из растений на площадке. Затем дети открывают глаза. 

«Как же найти матрешку? — спрашивает воспитатель. 

— Сейчас я расскажу вам, куда она спряталась». И педагог говорит, на что 

похоже растение, за которым «спряталась» матрешка (на дерево, травку, 

описывает его стебель, листья (форму, величину, поверхность). Дети слушают, 

а затем указывают растение и называют его. 
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«Найди, о чем расскажу» 
Вариант №1 

Дидактическая задача. Найти предмет по перечисленным признакам. 

Ход игры: Воспитатель подробно описывает один из лежащих на столе предметов, то есть 

называет форму овощей и фруктов, их окраску, вкус.Затем воспитатель предлагает кому-

либо из ребят: «Покажи на столе, а потом назови то, о чем я рассказал». 

Вариант №2 

Дидактическая задача: описать и назвать признаки растения в ответ на вопросы 

воспитателя. 

Ход игры. Воспитатель сидит лицом к детям, спиной к комнатным растениям, стоящим на 

столе. Одного ребенка воспитатель просит выбрать и показать детям растение, которое он 

затем должен будет узнать по описанию ребят. Воспитатель задает им вопросы о наличии 

стебля, форме и окраске.Например: «На что похоже, на дерево или травку? Ствол толстый, 

прямой? Листья большие, как огурец? Темно-зеленые, блестящие? Узнав растение, 

воспитатель называет и показывает его. 
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Угадай что в руке» 

Цель: развивать способность узнавать названный предмет с помощью одного из 

анализаторов. 

Игровое действие. Бег к воспитателю с предметом, узнанным на ощупь. 

Правило. Смотреть на то, что лежит в руке, нельзя. Нужно узнать на ощупь. 

Ход игры. 
Дети стоят, образуя круг. В руки, отведенные за спину, воспитатель 

раскладывает овощи и фрукты. Затем показывает всем любой из овощей. Дети, 

у которых в руках такой же, по команде подбегают к воспитателю. 
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«Кто где живёт» 

Цель: закреплять умение детей систематизировать животных по среде 

обитания. Формировать навык пользования моделями. 

Материал: большие карты с изображением разных сред обитания 

животных, картинки животных. 

Ход игры. Ведущий раздает детям большие карты с изображением моделей 

сред обитания животного (вода, воздух, земля). Затем ведущий достаёт по 

одной маленькой картинке с изображением птиц, рыб, зверей. Дети 

закрывают ими пустые квадраты в соответствии с моделью на своей карте. 

Тот, кто первым закроет все квадраты на своей карте, выигрывает. 
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«Дикие и домашние животные» 

Цель: учить детей называть диких и домашних животных; классифицировать их, 

развивать речь, память, внимание; воспитывать любовь к природе. 

Материал:наборы игрушек: «Домашние животные», «Дикие животные»; елки; 

дом. 

Ход игры. 
Воспитатель предлагает детям взять игрушку, назвать ее и «поселить» ее там, где 

она живет. Если это дикое животное, то ребенок ставит игрушку возле елок, а 

если домашняя - возле дома. 
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«Кто как передвигается» 

 
Цель: закреплять умение детей систематизировать животных по способу 

передвижения (ноги, крылья, плавники). Формировать навык пользования 

моделями. 

Материал: Большие карты с изображением моделей способов передвижения 

животных, картинки животных. 

Ход игры: Ведущий раздает детям большие карты с изображением моделей 

органа движения животных (ноги, крылья, плавники). Затем ведущий достаёт по 

одной маленькой картинке с изображением птиц, рыб, зверей. Дети закрывают 

ими пустые квадраты в соответствии с моделью на своей карте. Тот, кто первым 

закроет все квадраты на своей карте, выигрывает. 
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Игровое упражнение «Угадай, чей хвост?» 

 
Цель. Развивать способность анализировать, закреплять умение различать 

и называть животных. 

Материал. Вырезанные из картона изображения мордочек и хвостов 

различных животных. 

Описание. Воспитатель раздаёт детям нарисованные мордочки животных, а 

затем поочерёдно показывает нарисованные хвосты. Дети должны 

назвать «своё» животное и подобрать для него подходящий хвост. 
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«Угадай, что съел» 
Дидактическая задача: узнать предмет при помощи одного из анализаторов, 

стимулировать развитие воображения. 

Игровое действие: угадывание на вкус овощей и фруктов. 

Правила: нельзя смотреть на то, что кладут в рот. Надо жевать с закрытыми 

глазами, а потом сказать, что это. 

Оборудование. Подобрать овощи и фрукты, различные по вкусу. Помыть их, 

очистить, затем разрезать на мелкие кусочки. На столе разложить такие же 

предметы для контроля и сравнения. 

Ход игры. Угостить ребенка одним из кусочков, предварительно попросив 

закрыть глаза. «Хорошо жуй, теперь скажи, что съел. Найди такой же 

предмет на столе». 
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